Regulamin rozgrywek Amatorskiej Ligi Pitki Noznej w sezonie 2015
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1. Informacje ogolne
Organizatorem Amatorskiej Ligi Pitki Noznej (zwang dalej ALPN) jest Bierunski Osrodek Sportu i
Rekreadji ul. Rynek 14 z siedzibg przy ul. Turystycznej 1 w Bieruniu zwany dalej Organizatorem.
Adres e-mail Organizatora: alpn@bosir.bierun.pl tel. kontaktowy: (32) 324-25-29, NIP:6462772214
Osoby uczestniczace w rozgrywkach wyrazajg zgode na udostepnienie i przetwarzanie danych
osobowych oraz swojego wizerunku na potrzeby organizacji rozgrywek Amatorskiej Ligi Pitki Noznej.
Przystagpienie do rozgrywek jest rownoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu i terminarza rozgrywek.

2. Organizacja rozgrywek
Za organizacje rozgrywek Amatorskiej Ligi Pitki Noznej odpowiedzialny jest Organizator.
W rozgrywkach ALPN biorg udziat tylko druzyny z powiatu bierunsko-ledzinskiego oraz za zgoda
Organizatora z miejscowosci i gmin osciennych.
Rozgrywki sg przeprowadzane na trawiastych boiskach Srodowiskowych oraz innych, ktorych lokalizacja
zostata wskazana na karcie zgtoszeniowej ztozonej u Organizatora.
Nazwa zespotu musi by¢ polskojezyczna i nie moze by¢ zmieniana w czasie trwania rozgrywek.
Oficjalnym Zrédtem informacji o rozgrywkach i decyzjach Organizatorow jest strona internetowa
www.ligapowiatowa.pl oraz wiadomosci e-mail rozsytane przez Organizatora na adresy kontaktowe
podane w kartach zgtoszeniowych druzyn.
Rozgrywki beda przeprowadzone systemem 2 rund (mecz i rewanz) zgodnie z terminarzem rozgrywek,
ktory stanowi integralng czes$¢ niniejszego regulaminu.
Przed rozpoczeciem I i II rundy rozgrywek Organizator zamiesci terminarz rozgrywek oraz karty
zgtoszeniowe wszystkich druzyn na swojej oficjalnej stronie internetowej.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w terminarzu w trakcie rozgrywek.
Nie dopuszcza sie mozliwosci samowolnej zmiany terminu i miejsca rozgrywania spotkan bez akceptaciji
Organizatora rozgrywek.
Na stronie internetowej, okreslonej w pkt 2.5, publikowane beda przestane sprawozdania meczowe oraz
na ich podstawie sporzadzona zostanie klasyfikacja strzelcow, fair-play oraz zestawienie kartek i
wykluczen zawodnikéw.
O ostatecznej kolejnosci w tabeli rozgrywek na zakonczenie sezonu decyduja:

a) wieksza ilos¢ zdobytych punktow,

b) korzystniejszy bilans bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi druzynami.
c) korzystniejsza roznica bramek,

d) wieksza ilos¢ zdobytych bramek,

2.11

2.12

3.3
3.4

Sze$¢ pierwszych druzyn w tabeli rozgrywek po ostatniej kolejce danego sezonu kwalifikuje sie do
Turnieju Finatowego.

Organizator obejmuje swoim patronatem rozgrywki ,Pucharu Ligi”, ktdérych zasady zostang objete
odrebnym regulaminem.

3. Zgtoszenie druzyny do rozgrywek
Maksymalna ilos¢ zespotéw biorgcych udziat w rozgrywkach: 16.
W przypadku wiekszej liczby zgtoszonych druzyn o ostatecznej kolejnosci druzyn dopuszczonych do
rozgrywek decyduje Organizator.
Zgtoszenia druzyn tylko na oryginalnych kartach zgtoszeniowych udostepnionych przez Organizatora.
Zespdt zostanie dopuszczony do rozgrywek po spetnieniu wszystkich wymogow formalnych, tj.:

a) przestaniu skanu kompletnej i podpisanej przez wszystkich zawodnikow karty zgtoszeniowej druzyny na

adres: alpn@bosir.bierun.pl do dnia: 31.03.2015

b) uiszczeniu optaty startowej w wysokosci: 800 zi,
¢) wizji lokalnej i dopuszczeniu zgtoszonego boiska do rozgrywek przez Organizatora.
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Opftate startowg (800 zt. za caty sezon) nalezy uisci¢ do dnia 31.03.2015 w kasie BOSiR Bierun ul.
Turystyczna 1 lub przelewem na konto bankowe: 45 8435 0004 0000 0003 6966 0001

Organizator rozgrywek potwierdzi otrzymanie karty zgtoszeniowej i optaty startowej.

Druzyny, ktére nie dostarczg karty zgtoszeniowej i/ lub nie uregulujg opfaty startowej w wyznaczonym
terminie nie zostang dopuszczone do rozgrywek.

Druzyna moze posiada¢ w swoim sktadzie maksymalnie 20 zawodnikow.

W przypadku wpisania na karcie zgtoszeniowej mniejszej ilosci zawodnikéw pozostate miejsca wolne
zostang wykreslone przez Organizatora.

Zawodnik moze by¢ zgtoszony i grac tylko w jednym zespole do korca rundy wiosennej lub do konca
rozgrywek z turniejem finatowym wigcznie.

W czasie trwania I rundy spotkan nie mozna dokonywac zadnych zmian w skfadzie druzyny.
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Przed rozpoczeciem II rundy spotkan Organizator zezwala na wprowadzenie maksymalnie 5 zmian
zawodnikdw w poprzednio zgtoszonej liscie (do limitu 20 zawodnikéw).
Termin przestania skanu kompletnej i podpisanej przez wszystkich zawodnikdw listy zgtoszeniowej
druzyny na runde rewanzowg rozgrywek okresli Organizator w trakcie trwania rundy wiosennej.
Wprowadza sie limit wieku dla osdb uczestniczacych w rozgrywkach - ukonczony 17 rok zycia.
Osoby niepetnoletnie biorg udziat w rozgrywkach po dostarczeniu do Organizatoréw oswiadczenia
nastepujacej tresci:

Bierun, dnia.........cccevverennen

Oswiadczenie

Niniejszym o$wiadczam, ze ogdlny stan zdrowia mojego syna pozwala, aby mogt wzigc udziat w rozgrywkach

Amatorskiej Ligi Pitki Noznej organizowanych przez Bierunski Osrodek Sportu i Rekreacji w 2014 roku.

Jednoczesnie wyrazam zgode na udziat dziecka w w/w rozgrywkach.

imie i nazwisko zawodnika: .......ccceeiiiiieneeeeeeeeenees podpis rodzica/opiekuna ...........ccoeeeeeveeerenenns
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4. Zasady gry
Czas gry: 2 x 40 minut, czas przerwy w meczu: 10 minut.
Liczba zawodnikéw w grze: 7 + 1 (bramkarz).
Nie obowiazuje przepis o ,spalonym”.
Maksymalny dopuszczalny wymiar boiska: 75m dtugosci, 55m szerokosci.
Zespdt ma by¢ gotowy do gry o wyznaczonej godzinie, przewidzianej terminarzem rozgrywek.
Czas oczekiwania na druzyne wynosi maksymalnie 15 minut.
Druzyna, ktdra nie stawi sie do gry przegrywa swoj mecz walkowerem.
Ustala sie odlegtos¢ 7 metréw przy wykonywaniu rzutéw wolnych.
Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metrow.
Rzut od bramki wykonuje zawodnik lub bramkarz z dowolnego miejsca pola bramkowego przez linie
pola bramkowego. Rzut od bramki uwaza sie za wykonany, jezeli pitka rzucona przez zawodnika lub
bramkarza przekroczyta linie pola karnego. Zawodnicy druzyny przeciwnej moga znajdowac sie w
poblizu linii pola karnego, ale nie moga dotkng¢ pitki zanim przekroczy ona te linie.
Po zarzadzeniu rzutu od bramki, zawodnicy druzyny przeciwnej powinni niezwtocznie opusci¢ pole
karne, aby rzut mdgt by¢ wykonany bez straty czasu. Celowe ocigganie sie z opuszczeniem pola
karnego bedzie traktowane jak niesportowe zachowanie.
Zmiany hokejowe przy linii Srodkowej boiska (na sygnat sedziego) przeprowadzane w taki sposdb, aby
na boisku nie znajdowato sie wiecej niz 8 zawodnikéw. W przypadku wiekszej liczby zawodnikéw na
boisku z6ttg kartg zostanie ukarany zawodnik, ktéry wszedt na boisko ponad okreslony limit.
Druzyny wystepujgce w rozgrywkach zobowigzane sg do wystepowania w jednolitych koszulkach z
indywidualnymi numerami zawodnikdw, przy czym bramkarze powinni odrdéznia¢ sie ubiorem od
pozostatych zawodnikow.
Kapitan druzyny zobowigzany jest posiada¢ opaske na ramieniu, wskazujacg jego funkcje w druzynie.
Organizator, dla kazdej z druzyn ALPN wprowadza obowigzek:

a) rozgrywania meczow w obuwiu typu ,lanki”,
b) posiadania apteczki pierwszej pomocy z niezbednymi materiatami opatrunkowymi i ,zamrazaczem”,
c) stosowania choragiewek uchylnych.
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5. Uprawnieni zawodnicy
Dokumentem uprawniajgcym zawodnika do udzialu w rozgrywkach ALPN oraz jednoczeSnie
potwierdzajgcym jego tozsamosc jest karta zawodnika lub jego dowdd osobisty.
Karty zawodnikéw wydane w sezonach poprzednich zostajg automatycznie przedtuzone na sezon 2015.
W przypadku braku karty zawodnika kierownik druzyny ma obowigzek posiadac¢ czytelne, kolorowe
kopie (ksera, skany, itp) dowodow osobistych wszystkich zawodnikow swojej druzyny.
Zawodnik, ktory nie posiada karty zawodnika lub dowodu osobistego nie moze bra¢ udziatu w
rozgrywkach.
Sprawdzanie kart zawodnikéw lub dowoddw osobistych odbywa sie w obecnosci sedziego i kapitanow
obu druzyn przed rozpoczeciem meczu lub w jego przerwie (na bocznej linii boiska).
W razie nie okazania w/w dokumentéw zawodnik nie moze bra¢ udziatu w zawodach.
Dla zawodnikéw biorgcych udziat w rozgrywkach ALPN i Pucharu Ligi obowigzuje okres 6 miesiecy + 1
dzien karencji od daty rozegrania przez zawodnika ostatniego oficjalnego meczu w druzynie zrzeszonej
w strukturach Polskiego Zwigzku Pitki Noznej.
Sprawdzanie statusu zawodnika w OZPN odbywa sie tylko i wytacznie na pisemny wniosek osoby
zainteresowanej (uczestnika rozgrywek) i dotyczy tylko tych osob, ktoére braty udziat w meczu
wskazanym przez wnioskujgcego, co zostato potwierdzone wpisem w protokole z meczu.
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6. Protokot z meczu
Kierownik lub kapitan druzyny odpowiedzialny jest za prawidtowe wypetnienie protokotu meczowego.
Protokét nalezy wypisywaé z nalezytg starannoscig, czytelnie, drukowanymi literami w jednym
egzemplarzu bez kopii.
Kierownik lub kapitan druzyny wypetnia protokét meczowy w polach: Nazwa druzyny, kolory strojéow, nr
zawodnika, nazwisko i imie zawodnika. Przed rozpoczeciem meczu gospodarz spotkania przekazuje
protokét sedziemu.
Tylko za zgoda sedziego oraz kierownika lub kapitana druzyny przeciwnej istnieje mozliwos¢
uzupetnienia nazwisk i imion zawodnikdéw w protokole meczowym w przerwie meczu.
Podstawag do wyciagniecia konsekwencji za naruszenie regulaminu pkt 6.3 i 6.4 jest tylko i wytacznie
wpis sedziego do protokotu.
Pod karg walkoweru niedopuszczalny jest udziat w meczu zawodnika niewpisanego w protokole z
meczu.
W protokole meczowym wpisa¢ nalezy tylko zawodnikdw biorgcych udziat w zawodach, zawodnikéw
niebiorgcych udziatu z meczu nalezy wykreslic.
Kierownicy lub kapitanowie druzyn zobowigzani sg by przed podpisaniem protokotu dopilnowali, aby
sedzia zawodow wpisat w protokole meczowym: strzelcow bramek, udzielone napomnienia i
wykluczenia (kartki) oraz ew. kontuzje zawodnikéw lub inne istotne zdarzenia.
Protokét z meczu, przed dostarczeniem do Organizatora rozgrywek musi zostaé podpisany przez
kapitandw lub kierownikdw obu zainteresowanych druzyn. Brak podpisu jest réwnoznaczny z jego
akceptacja.
Podpis kapitana lub kierownika druzyny w protokole meczowym jest potwierdzeniem zgodnosci tresci
protokotu z przebiegiem spotkania. Zawodnicy nie podpisujg protokotu meczowego.
Protokoty meczowe nalezy sktada¢ w formie elektronicznej (skan dokumentu) przestanego:
na adres e-mail: alpn@bosir.bierun.pl
za pomocg strony internetowej www.ligapowiatowa.pl (nalezy sie zalogowac, odnalez¢ w nawigagji
strony zaktadke ,Upload” i przestac plik protokotu).
Ostateczny termin przestania skanu protokotu: wtorek, godzina 22.00 (w przypadku poczty e-mail liczy
sie data i godzina wystania wiadomosci z komputera adresata).
Wymagania dla skanéw sprawozdan:
skan protokotu musi by¢ czytelny, nalezy zeskanowac strone I i II protokotu,
skan wykonac nalezy w jako$ci min. 200dpi, rozdzielczo$¢ min 600x800 pixeli, color lub black,
plik skanu protokotu nalezy przesta¢ w formie pliku .jpg lub .pdf
maksymalna wielko$¢ pliku: 3 MB
Nie dostarczenie w wyznaczonym terminie skanu protokotu z meczu jest réwnoznaczne z przegraniem
przez gospodarza meczu walkowerem lub z zachowaniem wyniku korzystniejszego dla druzyny
przeciwnej.
W przypadku nie dostarczenia protokotu w kolejnym okreSlonym przez Organizatora terminie,
Organizator rozrywek zweryfikuje walkowerem wyniki kolejnych meczy rozegranych przez
zainteresowang druzyne do czasu przediozenia zalegtego protokotu meczowego.
W przypadku przestania skanu protokotu, ktdry jest nieczytelny lub niekompletny zostang zastosowane
sankcje zgodnie z regulaminem ALPN, pkt 6.14
Oryginaty protokotdw meczowych kierownicy druzyn majg obowigzek przechowywac¢ do konca roku
kalendarzowego danego sezonu rozgrywek.
W przypadku, gdy oryginat protokotu meczowego bedzie niezbedny (kontuzja zawodnika, leczenie
szpitalne, ubezpieczenie, itp.) Organizator poinformuje kierownika danej druzyny o koniecznosci jego
niezwlocznego dostarczenia.

7. Sankcje w grze
W rozgrywkach obowigzujg kary indywidualne w postaci napomnien (zétta kartka) oraz wykluczeni
(czerwona kartka). Ocena rodzaju przewinienia zalezna jest tylko i wytacznie od decyzji sedziego wg
przepisdw PZPN i niniejszego regulaminu.
Zawodnik musi automatycznie pauzowa¢, jezeli zostanie napomniany:
- czwartg 26t kartkg w sezonie - dyskwalifikacja w jednym meczu ALPN;
- 0sma z06ttg kartkg w sezonie - dyskwalifikacja w jednym meczu ALPN;
- dwunastg z6ttg kartkg w sezonie - dyskwalifikacja w dwdch meczach ALPN;
- przy kazdej kolejnej co czwartej zottej kartce - dyskwalifikacja w dwoch meczach ALPN.
Jezeli zawodnik otrzyma czerwong kartke w wyniku dwoch napomnien to do rejestru wlicza mu sie dwie
z6tte kartki a nie czerwong. Czerwona kartka, ktora jest konsekwencjg dwodch Zzottych kartek nie
oznacza automatycznej kary dyskwalifikacji w nastepnym meczu, chyba, ze jedna z otrzymanych zéttych
kartek jest czwarta, 6smg itd. zéitg kartkg w sezonie - zgodnie z przepisami opisanymi w pkt. 7.2.
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Zawodnik, ktory otrzymat samoistng czerwong kartke otrzymuje automatyczng kare dwdch meczow
dyskwalifikacji w rozgrywkach ALPN oraz indywidualng kare finansowg w wysokosci 20 pIn. Druzyna gra
do konca spotkania w ostabieniu. Od tej reguty jest jednak wyjatek, tzn. jezeli przewinienie polegato na
pozbawieniu przeciwnika realnej szansy zdobycia bramki - jest to tzw. akcja ratunkowa (poprzez faul,
zagranie reka zawodnika z pola czy zagranie reka bramkarza poza polem karnym) wtedy wymierza sie
kare dyskwalifikacji w jednym meczu oraz indywidualng kare finansowg w wysokosci 10 pin. Podstawa
takiego sklasyfikowania czerwonej kartki musi by¢ jednoznaczny zapis w sprawozdaniu sedziego
zawodow.

Zawodnik, ktdry przebywa poza boiskiem i otrzyma czerwong kartke (bezposrednio) nie ostabia swojej
druzyny, jednak zostaje ukarany dodatkowgq indywidualng karg finansowg w wysokosci 20 plin.

W przypadku, gdy zawodnik uczestniczacy w zawodach otrzymat wykluczenie (czerwona kartka)
druzyna gra do konca spotkania w ostabieniu.

Zawodnik, ktory dopuscit sie przewinienia polegajgcego na naruszeniu nietykalnosci cielesnej, fizycznym
zniewazeniu sedziego, zawodnika, o0sdb postronnych lub wysoce niesportowym, grubianskim i
ordynarnym zachowaniu sie przed, w czasie meczu lub poza nim zostaje zdyskwalifikowany na okres 12
miesiecy. Druzyna zostaje ukarana dodatkowa karg finansowg w wysokosci 200 pln bez mozliwosci
wprowadzenia howego zawodnika na karte zgtoszeniowa.

Zawodnik, ktdry dopusci sie niesportowego zachowania np. stownej lub gestownej obrazie sedziego,
zawodnika lub 0sob postronnych oraz otrzyma dwie czerwone kartki w kolejnych meczach za brutalne
zagranie otrzymuje automatyczng kare 4 meczy dyskwalifikacji w rozgrywkach ALPN oraz indywidualng
kare finansowg w wysokosci 50 pin.

W innych przypadkach nieujetych w §7 Organizator Ligi moze orzec kare dyskwalifikacji (od trzech do
dwunastu meczéw lub dyskwalifikacje czasowg zawodnika liczong w tygodniach, miesigcach lub latach).
W przypadku orzeczenia wobec zawodnika kary dyskwalifikacji czasowej zawodnik nie moze
wystepowaé w zadnych rozgrywkach oraz imprezach sportowych organizowanych przez Bierunski
Osrodek Sportu i Rekreacji do czasu zakoriczenia okresu dyskwalifikacji.

W rozgrywkach ALPN obowigzuje petna rozdzielnoS¢ kar. Zarowno zotte, jak i czerwone kartki
otrzymane w ALPN nie majg wptywu na inne rozgrywki, np. Puchar Ligi. Dla przyktadu: zawodnik, ktéry
w weekend otrzymat czerwong kartke w meczu ALPN moze wystgpi¢ w meczu Pucharu Ligi w $rode.
Kara dyskwalifikacji wynikajgca z zottych kartek nie przechodzi na nastepny sezon, podobnie jak liczba
26Mtych kartek w rejestrze. To oznacza, iz zawodnik na poczatku sezonu startuje z tzw. "zerowym
kontem". Natomiast kara dyskwalifikacji wynikajgca z samoistnej czerwonej kartki zostaje przeniesiona
do nowej edycji rozgrywek i musi by¢ wykonana. Zawodnik, ktdry zmienit przynaleznos¢ klubowg w
trakcie sezonu musi odby¢ cigzacg na nim kare dyskwalifikacji - dotyczy to zaréwno Zottych jak i
czerwonych kartek. Zawodnik zmieniajacy druzyne w trakcie sezonu przenosi rowniez ze sobg swoj
rejestr zottych i czerwonych kartek.

Bieg kar zwigzanych z automatyczng dyskwalifikacja rozpoczyna sie od nastepnego meczu po
otrzymaniu kartki. Zmiana terminéw meczéw nie ma wptywu na wykonanie kary.

Podstawa do wyciaggniecia konsekwencji w stosunku do zawodnika ukaranego karg indywidualng jest
pisemne zeznanie ztozone przez sedziego prowadzacego zawody.

8. Sankcje organizacyjne
Druzyna, ktéra dopuscita sie walkowera przegrywa swoj mecz 3:0 (lub z zachowaniem wyniku
korzystniejszego dla druzyny przeciwnej) oraz zostaje ukarana karg finansowg w wysokosci 50pin.
Druzyna, ktéra dopusci sie walkowera zostanie ukarana dodatkowo 5 pkt. w klasyfikacji ,Fair Play”.
W przypadku stwierdzenia wystawienia do gry zawodnika nieuprawnionego wynik meczu zostaje
zweryfikowany, jako walkower dla druzyny przeciwnej.
Ustala sie minimalng ilos¢ zawodnikéw w jednym zespole, przy ktérej mozna rozgrywa¢ mecz 5 + 1
(bramkarz). Brak wymaganej minimalnej iloéci zawodnikéw = walkower.
Jezeli druzyna rozpoczyna mecz w petnym skiadzie (7+1), lecz w trakcie trwania meczu zostaje trwale
zdekompletowana z powodu kontuzji i nie ma juz mozliwosci uzupetnienia jej sktadu z powodu braku
zawodnikdw rezerwowych - mecz zostaje przerwany. Druzyna zdekompletowana przegrywa swoj mecz
walkowerem (3:0 lub z zachowaniem wyniku korzystniejszego dla druzyny przeciwnej) bez dodatkowej
kary finansowej.
Dopuszcza sie mozliwos¢ zweryfikowania wyniku spotkania w przypadku dostarczenia do Organizatoréw
w terminie 5 dni od daty rozegrania spotkania dowodéw (np. zdjecia) na ztamanie regulaminu.
W przypadku natozenia kary walkowera, Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej decyzji o
zaliczeniu (lub nie) zdobytych bramek dla zawodnikéw druzyny ukaranej walkowerem.
Kary finansowe wynikajace z udzielonych walkoweréw dla druzyny + kary indywidualne zawodnikéw
danej druzyny nalezy uregulowa¢ w terminie i miejscu okreSlonym przez Organizatora. Wptaty beda
rozliczane na zakonczenie danej rundy rozgrywek. Za terminowg wptate kar natozonych na druzyne oraz
zawodnikéw danej druzyny odpowiedzialny jest kierownik druzyny.

4



8.9

8.10

8.11

8.12

8.13

9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

9.6
9.7

9.8

9.9

9.10

9.11

Brak wpfat kar okreSlonych w pkt. 8.8 w wyznaczonym przez organizatora terminie skutkuje
wykluczeniem danej druzyny z rozgrywek w kolejnej rundzie lub kolejnym sezonie ALPN.

Dopuszcza sie 2 walkowery jednej druzyny w rozgrywkach ALPN, 3 walkower bedzie skutkowat
automatycznym wykluczeniem druzyny z rozgrywek bez zwrotu wpisowego.

Stwierdzenie udzialu w rozgrywkach ALPN Ilub Pucharu Ligi zawodnika zrzeszonego lub bez
wymaganego okresu karencji okre$lonego w pkt. 5.7 bedzie skutkowato automatycznym wykluczeniem
druzyny z rozgrywek bez zwrotu wpisowego.

W szczegdlnych przypadkach, takze nieprzewidzianych w niniejszym regulaminie, Organizator ma prawo
zastosowac odpowiednie kary witgcznie z bezterminowg dyskwalifikacjg zawodnika lub druzyny.

W przypadku kazdego wykluczenia zespotu z rozgrywek kwota wpisowego ulega przepadkowi. Wyniki
druzyny zostajg anulowane, jezeli druzyna rozegrata mniej niz 50% przewidzianych meczy. Jezeli
wykluczenie nastgpi po rozegraniu 50% spotkan przez tg druzyne wodwczas dotychczasowe wyniki
zostajg zaliczone, a nastepne mecze z udziatem wykluczonej druzyny zostajg zweryfikowane jako
walkower dla przeciwnika.

9. Sprawy porzadkowe
Za prawidtowe przygotowanie boiska do gry oraz zachowanie porzadku podczas zawoddw jak i po ich
zakonczeniu odpowiada gospodarz spotkania.
Kapitan/kierownik druzyny jest zobowigzany prowadzi¢ na biezgco ewidencje zoitych i czerwonych
kartek, regulowania w terminie natozonych kar oraz jest odpowiedzialny za egzekwowanie zapisow
regulaminu wobec zawodnikdw swojej druzyny.
Za niedopilnowanie porzadku podczas i po meczu druzyny zostang ukarane stosownie do zaistniatych
incydentdw, wiacznie z wycofaniem z rozgrywek bez zwrotu wpisowego.
Gospodarz boiska/spotkania odpowiedzialny jest za utrzymanie porzadku i czystosci na boisku jak i w
najblizszym jego otoczeniu.
Organizator rozgrywek nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne szkody powstate na mieniu i
zdrowiu kibicdw obecnych na rozgrywanych spotkaniach.
O dopuszczeniu boiska do zawoddw decyduje sedzia wyznaczony do prowadzenia spotkania.
Przetozenie meczu z uwagi na warunki atmosferyczne moze odby¢ sie tylko w dniu meczu i musza
zgodzi¢ sie na to obie druzyny. Ostateczng decyzje podejmuje sedzia zawodow. Jesli tylko jedna
druzyna chce przetozy¢ spotkanie to mecz musi sie odby¢. Przetozony w ten sposdb mecz odbedzie sie
w najblizszym mozliwym terminie, ktdry okresli Organizator ligi.
W czasie trwania zawoddw (podczas przerw w grze) prawo zwrdcenia sie do sedziego w sposob
kulturalny ma tylko i wytgcznie kapitan druzyny posiadajacy na ramieniu widoczng opaske. Dyskusje z
sedzig innych zawodnikdw beda karane zottymi kartkami.
Sedzia zawodéw ma prawo wyeliminowa¢ z meczu zawodnika bedgcego pod wptywem alkoholu lub
spozywajacego alkohol podczas meczu. Jezeli zawodnik nie zaakceptuje decyzji sedziego otrzyma
czerwong kartke oraz zostanie odsuniety od kolejnych 4 spotkan.
Zawodnikéw obowigzuje catkowity zakaz spozywania napojow alkoholowych i/lub  Srodkdéw
odurzajacych. Powyzszy zakaz obowigzuje bezposrednio przed, w trakcie oraz bezposrednio po
rozegraniu meczu.
Zawody muszg sie odby¢ réwniez w przypadku nie przybycia na nie sedziego wyznaczonego do ich
przeprowadzenia. W tym przypadku zawody powinna prowadzic:

a) w pierwszej kolejnosci osoba posiadajgca kwalifikacje sedziowskie, ktora jest obecna na meczu,
b) sedzia przygodny, czyli osoba w miare neutralna i kompetentna wybrana przez kapitandw

zainteresowanych druzyn.

c) W przypadku wielu kandydatéw sedziego wybiera sie drogg losowania.

9.12

10.1.

10.2.
10.3.

10.4.

10.5.

W czasie spotkania sedzia nie moze by¢ zmieniony. Wyjgtek stanowi niedyspozycja lub kontuzja
sedziego, uniemozliwiajgca mu kontynuowanie prowadzenia spotkania. Zawody te musi dokonczy¢ jego
nastepca, wybrany z uwzglednieniem zasad okreslonych w pkt 9.11

10. Ubezpieczenie zawodnikow
Organizatorzy informuja, ze zawodnicy wystepujacy w rozgrywkach sg ubezpieczeni w PZU, nr polisy:
TPP 34979664. Suma ubezpieczenia - 4 000 zt (stownie: cztery tysigce ziotych).
Wszelkie ewentualne kontuzje zawodnikéw nalezy potwierdzi¢ stosownym wpisem w protokole z meczu.
Osoba, ktéra doznata uszczerbku na zdrowiu zobowigzana jest niezwitocznie zgtosi¢ sie do zaktadu
opieki medycznej w dniu, w ktérym ulegta kontuzji.
Zastosowanie sie do pkt 4.13b, 9.10, 10.2, 10.3 niniejszego regulaminu jest warunkiem dalszego
roszczenia odszkodowania od Ubezpieczyciela z tytutu poniesionego uszczerbku na zdrowiu.
Organizatorzy rozgrywek nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci z tytutu uszczerbku na zdrowiu i mienia
0sdb uczestniczacych w rozgrywkach.
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Organizatorzy rozgrywek informujg o mozliwosci dodatkowego ubezpieczenia sie od NNW w dowolnym
zaktadzie ubezpieczen.

11. Inne
W grze obowigzujg przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym regulaminie.
Wszelkie protesty muszg by¢ sktadane do Organizatora przez kapitana lub kierownika druzyny poprzez
dostarczenie protestu w formie pisemnej najpozniej w ciggu 5 dni od daty meczu/zdarzenia/decyzji przy
jednoczesnym przekazaniu kopii protestu druzynie przeciwnej. Na rozpatrzenie ztozonego protestu i
wydanie ostatecznej decyzji Organizator ma maksymalnie 14 dni.
Sprawy sporne rozstrzyga Organizator lub ,Rada Ligi” na oficjalny wniosek danej druzyny w przypadku
zaistnienia sytuacji spornej, ktora nie odnosi sie bezposrednio do zapiséw regulaminu ALPN, jednak
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do decydowania o koniecznosci, terminie i miejscu zwotywania
zebran.
Organizator informuje, ze w sytuacjach nietypowych badz nieuwzglednionych w niniejszym regulaminie
zastrzega sobie prawo do wiasnej interpretacji zaistniatego zdarzenia, wtacznie ze zmiang regulaminu.
Do ostatecznej interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.



